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Besondere Punkte in Graphen

Rechnerprotokoll

Funktion definieren
1. Ableitung definieren
1. Ableitung anzeigen
2. Ableitung definieren
2. Ableitung anzeigen
3. Ableitung definieren

3. Ableitung anzeigen

Nullstellen berechnen

Naherungswerte berechnen
Ordinatenabschnitt berechnen

Waagrechte Tangenten ermitteln
Stellen in der Liste WT speichern
Auf Extrempunkte testen
y-Werte berechnen
Wendepunkte suchen

Auf Wendepunkte testen

y-Wert berechnen

¥ Edit Aktion Interaktiv
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Dokumentation
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Uberprifung im Graphen

Die besonderen Punkte sind N1(0|0), N2(-5,37]0), N3(8,37|0), H(-3|81), H(5|]-175), W(1|-47).

Das Grafik-Fenster muss also entsprechend eingestellt werden, um alle Punkte sehen zu kénnen.

Sinnvoll wére x = -10...10 ; y =-200...100
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Die Punkte kann man ndherungsweise Uber das Analyse-Menu bestimmen lassen.

MHull=telle

Fazirnumm

Flimirmuam

fHazx

f+in
Y—Achsen—Schnittpkt.

v berechnen
* berechnen

Verfolgen Jdx

=l Wendepunkt
Grafizche Liasungh Funkte—-Abstand
Fadit. mlCfox dds

Gibt es mehrere Punkte einer Art, dann kann man das Fadenkreuz mit den Cursor-Tasten

weiterschalten.

Die Naherungswerte stimmen gut mit den Berechnungen Uberein.
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